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计划”全民阅读推广项目，实现了“美食 + 阅读”的跨界融合。

不仅重塑了旅游体验的文化维度，更开创了全民阅读推广的

新模式。

该项目通过联合天涯书局、自然椰、青春集等本土知

名品牌，打造出独特的文化浸润新体验。以小插旗、标签贴、

饮品杯套等 60 万张创意标识为载体，精选 60 本推荐书籍进

行场景化渗透传播。当消费者享用海南清补凉、老盐黄皮特

饮等特色美食时，能在不经意间感受美食背后的文化内涵，

显著增强了旅游记忆点，实现了“无感化”的文化浸润。

为扩大影响力，项目构建了多维互动的宣传体系。“内

容共创”让读者参与读书笔记征集、书单转包装文案，成为

内容生产者；“场景共生” 将阅读内容植入下午茶、超市

采购等日常场景；“价值共享” 通过扫码获取电子书单形

成传播闭环；“互动分享”则以“最佳读飨达人”评选鼓励

社交平台传播，激发用户主动扩散热情。

“读飨计划” 突破了图书馆的服务边界，让游客扫码

即可延伸阅读、分享体验，形成线上线下联动传播的良好态

势，营造出 “人人都是阅读推广人”的共创氛围。这一项

目充分展现了公共文化机构在促进文旅消费升级中的独特

价值，为文旅融合提供了可复制的实践样本

3 面临的难题与挑战

3.1 资源整合效能有待提升
虽已构建起较为完善的全域文旅服务网络，但在资源

整合的深度方面仍存在提升空间。部分分馆与总馆之间的资

源共享和协同工作机制尚未完全顺畅，例如在图书调配方

面，有时不能根据分馆所在区域的游客和居民需求及时进行

精准调配，导致供需匹配度不足，热门图书资源短缺现象时

有发生，影响读者阅读体验。同时，24 小时自助图书馆的

设备维护、书籍更新面临资金投入与人力保障的压力，偏远

区域设备故障修复不及时，影响服务连续性等问题。

3.2 数字化转型深度不足，技术赋能有待加强
在地方特色资源的开发利用方面，虽然已经取得了一

定成果，但在数字化转化环节仍面临技术应用水平不足的瓶

颈，数字技术整合应用尚不成熟，部分数据库系统存在检索

逻辑不清晰、检索功能不够便捷等技术短板，导致游客和市

民在使用过程中体验感不佳，制约了特色文化资源的传播效

能和利用价值。

3.3 服务创新推广在渠道建设和需求匹配等方面仍

存在优化空间
首先，部分学校和家长对研学旅行的教育价值认识不

足，担心影响学习时间，导致“鹿城巡迹”等活动参与度受限，

难以发挥实效。其次，宣传渠道单一，市民游客对创新活动

知晓率低，参与人数不及预期。此外，服务设计未能完全覆

盖多元群体需求，不同年龄、文化层次受众的个性化需求未

被充分满足，呈现 “普惠有余，精准欠缺” 的失衡，影响

服务覆盖面与效果，如何平衡大众与个性化需求、扩大受众

辐射范围，是亟待破解的课题。

4 文旅融合创新发展策略优化与路径探索

4.1 推进智能化信息服务，强化数字化赋能效能
以技术升级驱动服务优化，可升级改造现有数据库，

完善检索功能，提升用户体验。推动科技与文化深度融合，

联合专业科技团队开发 “VR 时空走廊”项目，用户通过

VR 设备即可沉浸式感受崖州古城街巷格局、黎族织锦制作

全过程等文化场景。延伸智能化服务触角，在各大景区游客

中心部署“智慧借阅终端”，集电子书借阅、多语种语音导

览、定制化旅游攻略生成等功能；同步开发智能服务小程序，

基于用户地理位置与游览轨迹，精准推送附近分馆、城市书

房等阅读点信息及特色书籍推荐。

4.2 精准匹配多元群体需求，提供多样化的服务
基于不同受众的需求差异实施精准服务是提升文旅体

验的核心策略。针对亲子家庭开发“星光图书馆”、“星空

绘本角”亲子故事剧场等夜游项目；为年轻旅游群体设计“文

化打卡路线”，串联公共图书馆与其他文化景点，助力游客

在紧凑行程中高效感受城市文化底蕴；为度假式散客打造

“文化休憩站”，在酒店大堂陈列地方文献、旅游指南等特

色书籍及文创产品；针对候鸟群体建立“季节性文化服务”，

每年 10 月至次年 4 月推出“候鸟文化沙龙”，邀请候鸟群

体中的文化学者举办讲座，并开展“我与三亚的故事”征文

活动，将优秀作品汇编成册，既丰富候鸟群体精神生活，又

为地方文化注入多元视角。

4.3 深化跨界合作维度，拓展文旅融合新空间
在文旅融合实践中，可突破现有边界，可探索“体育

+ 阅读”“农业 + 阅读”等更多跨界领域，例如与体育赛事

主办方合作，在马拉松、冲浪比赛等体育赛事现场设置临时

阅读点，提供体育健康、运动历史等主题的书籍；结合乡村

旅游开发采摘、制茶等活动，融入传统农业智慧学习内容，

打造“文旅 +”多元体验。

5 结语

三亚市图书馆的文旅融合创新实践，构建了公共图书

馆参与文旅融合的特色模式，为文化传播与旅游发展注入新

动能。未来，三亚市图书馆应继续坚持创新驱动，不断探索

文旅融合的新途径、新方法，进一步提升服务质量和水平，

充分发挥公共图书馆在文化传播和旅游发展中的重要作用。
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Abstract
This paper is committed to exploring the integration of aesthetic education and campus cultural activities, exploring the application 
value of multi-media visual design in the practice of aesthetic education, and presenting the static campus culture in a diversified 
form through dynamic visual design, VR technology and light and shadow interactive installations. This kind of cross-media visual 
expression not only activates students’ cognitive interest in campus culture and humanistic spirit with concrete artistic language, but 
also imperceptibly improves students’ aesthetic cognition and cohesion on campus, which is an important part of aesthetic education 
in colleges and universities, and ultimately realizes the educational mission of “educating virtue with aesthetics and gathering hearts 
with beauty”.
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摘　要

本文致力于探索美育与校园文化活动的融合，探索多媒介视觉设计在美育实践中的应用价值，通过动态视觉设计、VR技术
和光影交互装置等媒介形态将静态的校园文化以多元化的形式展现出来。这种跨媒介的视觉表达不仅以具象化的艺术形式
激活学生对校园文化、人文精神的认知兴趣，对学生的审美认知与对校园的凝聚力有着潜移默化的提升。
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1 引言

美育作为教育体系的重要组成部分，在学生学习生活

中发挥着重要作用，不仅与学生审美能力的培养密切相关，

更在一定程度上与学生的思维方式与思想品德密切相关。将

美育融入校园文化活动中，通过不同媒介技术的应用，打破

了传统文化传播的形式，在艺术活动中潜移默化的起到教育

作用。为学生创造更加积极丰富的成长环境，促进综合素质

的提升。

2 美育与多媒介视觉设计的理论关联

2.1 美育融入校园文化的价值体现
在中国教育事业不断发展的环境下，为丰富全校师生

精神文化氛围的学习生活环境，校园活动作为丰富学生学习

生活的重要部分，同时，对学生审美认知有着潜移默化的提

升。美育是教育体系的重要组成部分，在学生学习生活中发

挥着独特作用，是面向各个专业的学生并且可以上升到精神

文化层面美的教育，指培养学生认识美，爱好美和创造美的

能力的教育，将美育融入校园文化活动中是顺应教育发展趋

势，落实全面发展需求的必然选择，这种融合模式有助于为

在校学生营造更加积极，有活力和创造力的校园环境，使学

生在接受学校管理的同时也得到美的熏陶，促进综合素质的

提升。对于在校学生来说，校园文化活动是最直接的包含了

校园精神与艺术双重审美的文化，是作为最直接影响到学生

对于事物的审美判断，对校园文化可视化产生的美育教育重

要影响。校园活动在宣传校园文化的同时，也对受众群体产

生了潜移默化的审美培养。审美教育如果刻意训练便会成为

技能训练，从这个角度来说，审美教育的潜移默化是非常重

要的。[1]

美育能够丰富学生的情感体验，培养其审美能力，通

过接触各类艺术形式和事物，学生的创造力得到激发，有

助于提升文化素养及综合能力，促进德智体美劳全面发展。
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在欣赏优秀艺术作品，参与文化活动的过程中，学生可以接

触到丰富的文化内涵和积极的价值观念，从而受到感染和启

发。将美育融入校园文化活动具有现实意义，如展开具有艺

术氛围的校园活动，设计包含美感的校园环境等能让学生提

升审美的过程中提高校园文化软实力并在一定程度上提高

学生对校园文化的认同感。通过校园活动，课程的多维度融

合，为学生提供更加优质的校园环境，促进学生全面发展，

在美的熏陶中实现自我成长，伴随着美育在校园管理领域的

不断深入，学生的综合素质得到进一步提升，为其未来发展

奠定基础。

2.2 多媒介视觉设计在美育中的作用
多媒介视觉设计在校园美育中的价值体现在动态视觉

设计、VR 视觉设计、光影视觉设计等多元化技术形态的应

用，动态视觉设计通过时间维度的叙事重构与交互机制革

新，突破静态媒介的线性局限，使美育从单向传播转变为多

项传播。VR 视觉设计通过空间感知的重构拓展美育的沉浸

深度，虚拟场景的空间建模与交换逻辑设计使学生得以在数

字化场景中身临其境的感受校园文化的可视化传播，实现从

校园文化的接受到经验内化的质变。光影视觉设计以环境为

背景激活美育的渗透力，通过光色律动与空间明暗的实时响

应机制，将空间立面，地面等载体转换为视觉调制的界面，

如以动态光影序列演绎诗词意境，渐变色温缓解学业压力，

使美育从刻意教化升华为潜移默化的浸润，其群体交互性在

集体创作中培育协作精神与公共美学意识。这三种不同媒介

的视觉表达形式共同指向美育在多媒介视觉设计的不同应

用，多元化的视觉形式将校园文化以活动的形式潜移默化的

传递给学生，提升了学生的审美认知。[2]

校园文化活动作为美育的核心实践场域，其群体性和

参与性等特质与多媒介视觉设计应用形成深度契合，共同实

现美育的渗透途径与育人效能。在实体空间活动中，通过光

影视觉设计将校园建筑转化为情感调制的界面，如毕业典礼

的激光投影，用光色渐变出的学校发展，通过互动光墙的校

史文化传播，使师生手势化作校徽和校训等校园文化通过动

态粒子水墨技术展现的技术，在集体协作中强化文化认同，

使环境成为可对话的美学教育者，在场景中实现文化的潜移

默化。动态视觉设计在数字化背景下培育文化共创意识，学

生通过模板化的动态工具创作动态海报，建立学生与校园文

化之间的互动性。VR 视觉设计构建起跨媒介设计的桥梁，

学生通过手势交互参与虚拟研究，使校园文化具象展现给大

众，使美育从阶段性的活动升华为可持续性的校园文化活

动，其核心价值在于通过不同的媒介技术让学生成为校园美

学的定义者与传播者。[3]

3 校园文化活动的多媒介视觉设计应用现状

现如今，多媒介视觉设计在校园文化中呈现出技术赋

能与人文精神深度融合的显著特征，其核心价值在于通过动

态影像，虚拟现实等多元化技术形态重构美育场景，将校园

文化转化为可被感知，可参与的视觉形式，从而在多个维度

上实现校园美育的形式创新。某高校节气动态海报展以动态

影像重构传统文化与校园生活相结合。视觉传达设计专业的

学生围绕春分，谷雨等节气主题，通过镜头捕捉校园建筑，

植被与季节光影的交互，将静态的自然景观转化为动态的视

觉效果

某高校校史馆通过前沿的 VR 视觉技术与互动投影装

置转化为美育实践的媒介，构建了一套沉浸式校史叙事系

统，在校史馆的设计中，巨大的环形幕布通过滚动播放校园

历史文化，让学生身临其境的感受学校发展的各个阶段，感

受到校园的历史文化，其设计核心在于以多感官交互重构历

史文化的方式，使校史文化教育从被动接收变为情感浸润与

价值内化的美育过程。[4]

4 多媒介视觉设计在美育中的独特优势 

在校园文化活动中，将美育与多媒介视觉设计深度融

合，为美育工作带来了全新的发展契机与独特优势。多媒介

视觉设计打破了传统单一媒介的局限，通过整合图像、文字、

音频、视频、动画、交互技术等多种媒介形式，构建出立体

化、沉浸式的美育环境，在提升美育效果、拓展美育边界、

激发学生创造力等方面展现出显著的独特优势。多媒介视觉

设计以其强大的直观性与感染力，能够有效提升美育的传播

效率与效果。传统美育往往依赖于静态的美术作品欣赏、理

论讲解等形式，信息传递相对单一，难以充分激发学生的兴

趣与情感共鸣。而多媒介视觉设计通过将抽象的美学概念转

化为生动、直观的视觉形象与动态场景，使美育内容更易于

被学生理解与接受。

多媒介视觉设计的交互性与参与性为美育带来了全新

的体验模式，促进学生主动参与美育过程。在传统美育活动

中，学生多处于被动接受的地位，缺乏与美育内容的互动与

交流。而多媒介视觉设计借助交互技术，如触摸屏、体感设

备、手势识别等，为学生创造了与美育内容进行互动的机会。

在校园艺术展览中，设置互动投影装置，学生可以通过肢体

动作与投影画面中的艺术元素进行互动，改变画面的色彩、

形态、运动轨迹等，从而参与到艺术创作过程中。或者开发

线上美育交互平台，学生可以在线对艺术作品进行二次创

作、发表评论、与其他同学交流分享，这种交互性与参与性

使学生从被动的欣赏者转变为主动的参与者与创作者，充分

调动了学生的积极性与主动性，增强了他们对美育的兴趣与

热情。同时，通过参与互动，学生能够更深入地理解艺术创

作的过程与方法，培养创新思维与实践能力，真正实现美育

的育人目标。在校园文化节活动中，将舞台表演与多媒体投

影相结合，通过动态的背景画面、光影效果与舞台表演相呼

应，营造出独特的艺术氛围；或者将音乐、诗歌与动画创作

相结合，以动画的形式诠释音乐的旋律与诗歌的意境，使学


